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Das alles gibt es in Siidafrika! Ordne die Begriffe auf den Kartchen richtig in die Tabelle ein.
Dein Ergebnis kannst du am PC kontrollieren!

StraBenmarkte

Millionare

StraBenkinder

Bettler

|

Diamantenhéandler

Goldminenarbeiter

|

Golfplatze

[

Goldminenbesitzer

Stadtvillen

offentliche Schulen

Privatschulen ‘

Wellblechhitten

Fischhéandler ‘

Kaufhauser

arm

reich
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16. Armut iberwinden ;r :

oin the game

Don Bosco hat es uns schon vor 150 Jahren vorgemacht:

,Bildung ist der Schlissel im Kampf
gegen Armut und Benachteiligung!”

Nach diesem Motto arbeiten alle Don Bosco Einrichtungen.
Erganze den Lickentext, dann weifSt du, warum!
Die Internetseite hilft dir.

Don Bosco

Du kannst den Liickentext auch zuerst am Computer Gben.

Warum ist Bildung wichtig?

Eine besuchen, lesen, schreiben, rechnen und einen

lernen, das ist fur die Kinder in Sudafrika wichtiger als grofRe
oder Sachspenden. Geld ist schnell ausgegeben, Sachspenden verschleiBen und werden mit der

Zeit unbrauchbar, aber was man im Kopf hat, bleibt

Wer lesen und schreiben kann, kennt seine , kann sich

informieren und sich gegen Ungerechtigkeit wehren. Er kann sich mit anderen

und in der Offentlichkeit davon berichten. Wer

eine Ausbildung hat, kann schneller einen bekommen und fir sich und
seine Familie . Mit dem selbst verdienten Geld kann er sich
Dinge kaufen und kurbelt dadurch die Wirtschaft an.
Es entstehen neue , denn es werden Leute gebraucht, die

diese Dinge herstellen und verkaufen.
Wenn Jugendliche mit Schule und Ausbildung beschaftigt sind, hangen sie nicht auf der StraBe

herum, und nehmen keine Drogen. Der Schulabschluss bietet

ihnen als eine kriminelle Laufbahn.

Schule - ein Leben lang - Rechte - zusammenschlieBen - Beruf - Geldgeschenke - Job -sorgen
- des eigenen Landes - bessere Aussichten - stehlen nicht - Arbeitsplatze
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Aktionsvorschldge ;r .

oin the game

Mac h 11 it I south africa

,Du hast das Zeug dazu, gemeinsam mit deinen Freunden und
Freundinnen eine Aktion auf die Beine zu stellen, mit der ihr die
Welt ein Stick verandern konnt.” Das ist der Ratschlag der
Sangoma, wenn du ,Gewinner der Stralle” zu Ende gespielt hast.

3 Minuten fiir Bildung - Champions for South Africa!

Mit unserer Aktion ,3 Minuten fir Bildung” kénnt ihr ohne
grolSen Aufwand loslegen. Wir brauchen so viele Schulen wie
moglich aus ganz Deutschland, die sich am 1. Juni 2010 mit
einer kurzen Aktion vor ihrer Schule fir Bildung in Stidafrika
stark machen. Macht mit und merkt euch den Termin schon
jetzt vor. Naheres erfahrt ihr rechtzeitig in unserem
Newsletter und auf der Internetseite.

Es gibt noch viele andere Méglichkeiten, euch dafiir zu engagieren, dass Kinder in Siidafrika in die
Schule gehen kdénnen:

Postkarten-Aktion
Uberzeugt so viele Menschen wie maglich, die Postkarte mit der Forderung
,Schule macht stark!” zu unterschreiben.

Die WM 2010 in eurer Schule
Organisiert eure eigene Schul-WM unter dem Motto ,Schule macht stark”.

Vuvuzela - die Stadion-Trompete
Die typischen Stadion-Trompeten in Sidafrika konnt ihr selbst basteln und
damit z.B. bei ,3 Minuten fiir Bildung” Rabbatz machen.

Torwand-Schief8en
Baut eine Torwand aus Holz oder aus Stoff in der Form der sudafrikanischen Landkarte.

Window-Colours
Malt viele Window-Colours-Bilder mit dem Motto ,Schule macht stark!” und verteilt sie an eure
Eltern, Freunde und Verwandten.

Genaueres zu unseren Aktionen findet ihr unter:
http://www.join-the-game.org/de/jugendliche.html

Mit all euren Aktionen konnt ihr euch beim Wettbewerb ,Join the Competition” bewerben.
http://www.join-the-game.org/de/das-spiel-join-the-game/der-wettbewerb.html
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Unterrichtsplanung s ?’

Ablauf des Unterrichtsprojektes ,,Champions for South Africa”

Anpfiff

Die Kinder steigen mit dem Abenteuerspiel in das Thema ,Leben von Kindern in Sidafrika” ein.
Nach diesem Perspektivwechsel in die Haut eines sidafrikanischen Altersgenossen, starten sie in
der nachsten Unterrichtstunde die interaktive Lerneinheit. Dort erhalten sie Information Gber die
Arbeitsblatter und kénnen gleichzeitig gezielt die Links anklicken, die zur Losung der einzelnen
Arbeitsauftrage notig sind. Dabei missen sie nicht zwingend chronologisch vorgehen. Um den
Uberblick nicht zu verlieren, markieren sie auf dem vorher ausgeteilten Deckblatt die bereits
erledigten Aufgaben. Sie koénnen zum Schluss die Arbeit der Kinder kontrollieren und mit
entsprechenden Smilies beurteilen.

Zeitrahmen

Der zeitliche Umfang des Projektes hangt im Wesentlichen von der Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Computerarbeitspldtze ab. Partnerarbeit und die Arbeit in Kleingruppen hat sich
bewadhrt, da die Schilerinnen und Schiiler sich so gegenseitig helfen kénnen und der Andrang auf
die Computer minimiert wird. In der Regel kann das gesamte Projekt bei ziigiger Arbeit in acht bis
zehn Unterrichtsstunden beendet werden. Sie kénnen aber auch nur einzelne Arbeitsblatter und
Themen bearbeiten.

Computernutzung

Wenn Sie nur wenige Computer zur Verfigung haben, bietet es sich an, das Projekt mit weiteren
Arbeitsauftragen zu kombinieren, fir die kein PC ndtig ist und es facheribergreifend anzulegen, z.B.
Nachschlagen im Lexikon, in Sachbiichern, Vorbereitung eines Diktattextes, der zum Thema passt,
passende Verben und Adjektive suchen, Rechenaufgaben u.s.w. Dann kann nach Absprache mit ev.
Fachlehrern auch der gesamte Unterrichtsmorgen eingesetzt werden.

Es empfiehlt sich, mit den Kindern auf jeden Fall gemeinsam Regeln fiir die PC-Nutzung aufzustellen
(z. B. nicht vordrangeln, warten, bis andere fertig sind, Zeitvorgaben fir ev. Wechsel). Am Computer
erfahrene Kinder konnen zu ,PC-Experten” bestimmt werden, die bei kleineren technischen
Schwierigkeiten eingreifen.
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Verlaufsplan

Phase

Inhalt

Sozial- /
Arbeitsform

Medien / Dateien

Einfihrung
in das Projekt

Stummer Impuls: Bild einer Gruppe
afrikanischer Jungen beim Training
Vermutungen dufSern

Kurze Vorstellung der interaktiven
Lerneinheit und der dazu gehérenden
Arbeitsblatter, Verteilen des
Deckblattes, Wahl der ,PC-Experten”

Einteilung der Gruppen bzw. Partner

Plenum

http: //www join-the-

game.org/de/

lehrerinnen/unterrichtsmaterialien-

8-12.html
Bild ausdrucken und vergroBBern
oder ber den Beamer
prasentieren

Computer, (moglichst Beamer)
Arbeitsblatter

ev. Kartchen far
Gruppenauslosung

Bearbeitung der Arbeitsblatter, Losen
der interaktiven Aufgaben am PC

Gruppen-/Partner-

Erarbeitun Computer, Internet,
9 nach individueller Wahl der Gruppen arbeit Arbeitsblatter, Stifte
bzw. Partner
Bericht iber den Stand der Arbeiten,
Metaphase am Ende - ) .
Aufzeigen und Lésen von Problemen Plenum Arbeitsmappe
der Stunde X i
(technisch oder sozial)
Prasentation der Uberlegungen: Ist es
wichtiger Lesen und Schreiben zu
Présentation lernen oder Geld geschenkt zu Plenum AB Nr. 12
bekommen?
Shosholoza - Gumboot Dance AB Nr. 3
vorfihren

www.join-the-game.de
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Liebe Lehrerinnen und Lehrer,

Im Sommer 2010 findet in Sidafrika die FuRballweltmeisterschaft statt. Die meisten Kinder sind von dem Spiel
fasziniert, wissen aber wenig tber das Land, das im Focus der WM steht. Vor allem kennen sie nicht die Problematik
der StralSenkinder und die Moglichkeiten, die der FuRball ihnen bietet.

Die Unterrichtseinheit nimmt die Schilerinnen und Schiler mit auf Entdeckungsreise in das Land.

Die interaktive Lerneinheit dient dabei als Plattform fir die Internetrecherche, von der aus gezielt Webseiten zur
Losung der Arbeitsauftrdge angeklickt werden konnen. Verschiedene interaktive Ubungen und Informationen tber die
Info-Punkte im Spiel runden die Arbeit ab.

AB Nr. 1Sudafrika - Land und Leute

Ziele

v die Namen einiger Stadte und des Nachbarlandes Swasiland und die Nationalflagge kennen lernen
v wichtige Daten zum Steckbrief kennen lernen

v wichtige Sehenswirdigkeiten unterscheiden

Lésungen

v Stadte von oben nach unten: Pretoria, Johannesburg, Kapstadt; Nachbarland: Swasiland
v’ Pretoria; 40 Mill; Afrikaans, Englisch, Zulu, Xhosa; Rand

v (1) Tafelberg, (2) Kruger Nationalpark, (3) Lion’s Head, (4) Kap der guten Hoffnung

AB Nr. 2 Sidafrika - Land und Leute

Ziele

v Sudafrika als Regenbogennation begreifen

v die unterschiedliche Verteilung der Jahreszeiten wahrnehmen
v die ,grolBen Finf” (Big Five) kennen lernen

Lésungen

v erstes Kastchen

v Frihling: September, Oktober, November; Sommer: Dezember, Januar, Februar; Herbst: Marz, April, Mai; Winter:
Juni, Juli, August

v"von links nach rechts, senkrecht: Elefant, Leopard, Nashorn, Biiffel, Lowe

v" Nashorn und Leopard malen

AB Nr. 3 Sudafrika - Land und Leute
Liele
v berthmtes sudafrikanisches Volkslied und berihmten Tanz kennen lernen

v Versuche, das Lied zu singen und den Tanz zu tanzen

Lésungen
v Gumboot Dance - Tanz der Arbeiter in den Goldminen; Shosholoza - Siidafrikanisches Volkslied
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AB Nr. 4 Swasiland

Ziele
v Landesflagge, Wappen und wichtige Fakten kennen lernen
v Armut und Krankheit als Auswanderungsgrund begreifen

Lésungen

v Blau, Orange Rot, Schwarz, Weil}

v Lowe, Elefant

v stdlichen, Stdafrika, Mosambik, Konig, kleinsten, drmsten, einem, geringste

v’ 17363 qkm; ca. 1.100.000;Mbabane; Manzini; Englisch, Siswati; Emlembe; Lilangeni; Léwen, Leoparden,
Flusspferde, Zebras, Antilopen, Giraffen

AB Nr. 5 - Familienleben

Ziele
v Fakten Gber stdafrikanisches Familienleben erfahren und ein Losungswort finden

Losungen
v Umkreiste Buchstaben: F, A, M, I, L, I, E, N
v" Losungswort: Familien

AB Nr. 6 - Sangomas

Ziele
v" den Begriff Sangomas kennen lernen
v Sangomas als eine Art Hellseher und Heiler begreifen, die auch im modernen Siidafrika noch Einfluss haben

Losungen

v Sangoma ist die Bezeichnung fir stdafrikanische Medizinmanner und -frauen. lhre Methoden basieren auf
Heilkrautern, Hellsehen und Beratung. 84% der Bevolkerung suchen auch heute noch Sangomas auf.

v Bewahr Swasiland im Herzen, aber schau nach vorn. Lern, so viel du kannst. Vergiss deine Familie nicht. Gib
niemals auf. Dann wird dich das Leben reich belohnen.

v Gemeinsam geht alles besser!

v erstes Kastchen (gut)

AB Nr. 7 - Apartheid

Ziele

v" den Begriff Apartheid und seine Bedeutung kennen lernen
v" Auswirkungen der Apartheid erfahren

v ein Beispiel fur Apartheid kennen lernen

v" den Begriff Township kennen lernen

v erfahren, wer gegen die Apartheid kampfte

v erfahren, wann die Rassentrennung aufgehoben wurde
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Lésungen

v' gesetzmallige Rassentrennung

v (1) Nicht-Weie werden tberall schlechter behandelt. (2) Sie dirfen nicht wahlen. (3) Schwarze und Weile dirfen
nicht heiraten. (4) Sie dirfen nicht im selben Viertel wohnen.

v grolRer Teil - W; kleiner Teil - Sch

v Townships

v ANC

v 1994 - als Mandela Prasident wurde

AB Nr. 8 - Nelson Mandela

Liele
v Nelson Mandela naher kennen lernen
v einen Steckbrief erstellen

Lésungen

v'Name: Nelson Mandela; Geburtsjahr: 1918; Geburtsland: Stdafrika; Studium/Beruf: Jura, Rechtsanwalt; pol.
Einsatz: Grindung der Jugendorganisation des ANC (Youth League); Verhaftung: 1962; Verurteilung: lebenslange
Freiheitsstrafe; Entlassung: 12.02.1990; pol. Betatigung nach der Entlassung: Weiterfihrung des Kampfes um die
Rechte der schwarzen Bevélkerung; pol. Amt: 10. Mai 1994, Prdasident der Republik Sidafrika; Preis: 1993
Friedensnobelpreis

v" individuelle Antwort (z. B. die langjahrige Haft, die Tatsache, dass er schlieRlich als Schwarzer Prasident wurde)

AB Nr. 9 - Leben in den Townships

Ziele

v Einblick in das Leben in den Townships bekommen
v sich Gedanken Gber die Lebensbedingungen machen
v erfahren, dass dort Kinderarbeit zum Alltag gehort

Losungen

v individuelle Antworten (z. B. Schmutz, Enge, keine Elektrizitat, kein Wasser)

v Armut, Hunger, Krankheiten, Kriminalitdt, Gewaltbereitschaft gegeniiber WeiRen
v Fischmarkt

AB Nr. 10 - Fremdenfeindlichkeit

Ziele

v erfahren, dass sich die Fremdenfeindlichkeit vor allem gegen Immigranten aus afrikanischen Nachbarstaaten richtet
v magliche Grinde fur Fremdenfeindlichkeit erfahren

v Fremdenfeindliche Ausspriiche aus dem Spiel notieren

Losungen

v Direktor der Schule

v drittes Kastchen

v Arbeitslosigkeit, mangelnde Bildung
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AB Nr. 11 -StraRenkinder

Liele
v Fakten Gber StraRenkinder zusammenstellen
v" dadurch das Elend begreifen, in dem sie leben miissen

Losungen

v ca. 2000

v Armut, Missbrauch, weil die Eltern sie nicht wollen

v" zwischen 10 und 18 Jahren, aber es gibt auch Sechsjéhrige oder Zwanzigjahrige
v Gruppenchef

v unter Autos, im Hauseingang, im Park, im Kanalschacht

v Bronchitis, Zahnschmerzen, Hautkrankheiten, Parasiten, Husten, Lause

AB Nr. 12 - Hoffnung fiir StraBenkinder

Ziele

v erfahren, mit welchen Mitteln StraBenkinder ihren Lebensunterhalt verdienen mussen
v diskutieren, welche Maglichkeit gar nicht in Ordnung ist

v Salesian Institute als Hoffnung fir StraBenkinder begreifen

v die Wichtigkeit von Geldgeschenken und Bildung miteinander vergleichen

Lésungen

v'in der Longstreet von Touristen Geld betteln, den Traditionellen Gummistiefeltanz auffiihren, Spielzeugautos
herstellen und verkaufen, reichen Leuten Geld und Wertsachen stehlen

v" Geld und Wertsachen stehlen: individuelle Antworten, z. B.: Man bereichert sich am Eigentum anderer.

v griin: Lesen, Rechnen, Schreiben, Umgang mit PC, Frithstiick, Mittagessen; rot: Spielzeug, Geld

v Lesen und Schreiben: individuelle Antworten, z. B.: Geld ist schnell ausgegeben; wenn man lesen kann, kann man
sich immer selber helfen.

AB Nr. 13 - FuRball in Sidafrika

Ziele

v FulRball als popularste Sportart unter der schwarzen Bevélkerung begreifen

v erfahren, dass Stdafrika wegen der Apartheid im FuRball international keine Bedeutung hatte
v die sudafrikanische Nationalmannschaft und die Trikots kennenlernen

Losungen

v Rugby und Kricket - weille Bevolkerung; FuRball - schwarze Bevolkerung

v Bafana Bafana

v Heimspiel: griines Trikot, gelbe Hose, griine Strimpfe; Auswartsspiel: gelb-griines Trikot, grine Hose, gelbe
Strimpfe
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AB Nr. 14 - Vom FuB3ball lernen

Liele
v den Verein Masakhane United kennen lernen
v erfahren, was man durch FuBball alles lernen kann

Losungen

v ..Fulballverein, der durch katholische Organisationen unterstiitzt wird; ...”sich gegenseitig helfen”

v richtig: fureinander einstehen, voneinander lernen; nur im Team funktioniert das Spiel; FuBball macht SpaR und
Spal3 ist wichtig; gemeinsam Regeln lernen; einander verstehen ohne Worte; sich aufeinander verlassen; sich an
Regeln halten; auf einander achten; einander respektieren; falsch: Spaf ist nicht nétig, nur Leistung zahlt; alleine
bestimmen; nur der Einzelne zahlt

AB Nr. 15 - Arm und reich

Ziel
v  erkennen, dass arm und reich in Stidafrika dicht nebeneinander liegen

Losung

v'arm: StraBenkinder, Fischhandler, Goldminenarbeiter,  6ffentliche  Schulen, Bettler, StraBenmarkte,
Wellblechhitten; reich: Milliondre, Golfplatze, Goldminenbesitzer, Privatschulen, Stadtvillen, Kaufhauser,
Diamantenhandler

AB Nr. 16 - Armut iiberwinden durch Bildung

Ziel
v erfahren, dass Bildung Armut auf Dauer Giberwinden kann

Losung

v" Schule, Beruf, Geldgeschenke, ein Leben lang, Rechte, zusammenschlieBen, Job, sorgen, des eigenen Landes,
Arbeitsplatze, stehlen nicht, bessere Aussichten

Wir wiinschen Ihnen viel Spal8 und Erfolg mit Ihrer Schulklasse.

lhr Team von ,Champions for South Africa”
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